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Eingabemaske für VMEbus - Befehle

Projektarbeit von Ralph Eggert-Vockerodt

Klasse 3467

Ablauf der Präsentation

� Einführung
� Begriffserklärung VMEbus

� Überblick über das Gesamtprojekt VMEbus – Sequencer
� Überblick über das Teilprojekt Eingabemaske für VMEbus –

Befehle
� Anforderungen des Auftraggebers
� Lösungsweg

� Das Ein - und Ausgabekonzept

� Modularer Aufbau des Teilprojektes

� Skizze der Benutzeroberfläche

� Integration des Teilprojekt in das Gesamtprojekt

� Programmieren der Eingabeelemente

� Ergebnis der Projektarbeit
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VMEbus

� Versatile

� Module

� Europe

� bus

VMEbus in Datenerfassungssystemen

Meßdaten
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Schnittstelle zwischen User 
und der zu testenden Karte

VMEbus - Sequencer

User
Karte im

VMEbus - System

sendet Befehlssequenzeditiert Befehlssequenz

Ergebnisse Ergebnisse

Anforderungen vom Auftraggeber an das 
Gesamtprojekt

� Reihenfolge der Befehle editieren

� Parameterwerte editieren

� Ergebnisse anzeigen
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Ein – und Ausgabekonzept
� selektierter VMEbus – Befehl im bereits vorhandenen TreePanel

VMEEditPanel
1. VMEEditPanel1. VMEEditPanel

2. VMECommandControlPanel2. VMECommandControlPanel

3. VMEButtonPanel3. VMEButtonPanel
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Skizze des 
VMECommandControlPanels

AM ComboBox Size HexEditFeld Adresse HexEditFeld

Jlabel:AM Jlabel: Adresse Jlabel:Size 
0.4 2.41.4

1.50.5 2.5

Auszug aus der Skizze

Die beteiligten Klassen

cVMEEditPanel

-CurrentSelectedNode : cVMENode
-Tree : cTree

+setNewDisplayData(cVMECommand
aCVMECommand)
+getNewDisplayData()

cVMECommand

-Index : Integer
-Type : Constant Integer
-Comment : String
-Address : Integer
-Size : Integer
-AddressModifier : Integer

+getIndex()
+getType()
+getComment()
+getAddress()
+setIndex(int aIndex)
+setType(int aType)
+setComment
(String aCommand)
+setAddress(int aAddress)
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Ereignisse durch den Benutzer
Eingabeelement

Benutzer löst Ereignis in

einem Eingabeelement aus 

Interface-Methode

Ereignis wird verarbeitet 

Funktion

Aktion wird ausgelöst(beispielsweise werden die Parameterwerte im

Arbeitsspeicher geändert)

Die fertige GUI der Applikation


